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 چکیده

شوند. این فضا، ترکیبی از  بعدی و پویایی است که در آن مرزهای دنیای واقعی و مجازی محو می متاورس دنیای مجازی سه

دهد تا با یکدیگر و با اشیاء دیجیتال تعامل داشته باشند،  افزوده است که به کاربران امکان میاینترنت، واقعیت مجازی و واقعیت 

ای از  فعال است که توسط شبکه متاورس، فضایی غیرمتمرکز و همیشهند. های مختلف بپرداز کار کنند، بازی کنند و به فعالیت

ت مجازی خود را بسازند و در دنیای دیجیتال پرسه بزنند. این فضا، دهد تا هوی شود و به کاربران اجازه می سرورها پشتیبانی می

در متاورس، کاربران . دهد شماری برای تعاملات اجتماعی، تجارت، آموزش، سرگرمی و موارد دیگر را ارائه می های بی پتانسیل

ر سراسر جهان معاشرت و گفتگو با دیگر کاربران د د.بعدی حرکت کنن های مجازی سه با آواتارهای خود در محیط توانند می

در جلسات آموزشی و . به خرید و فروش کالاهای مجازی و واقعی بپردازند. ها و رویدادهای مجازی شرکت کنند در بازی. کنند

متاورس هنوز در مراحل ابتدایی توسعه . گذاری محتوای دیجیتال بپردازند و اشتراک ایجادبه . های آنلاین شرکت کنند کارگاه

تحولات انقلابی در دنیای فراهم است.  قرار دارد، اما پتانسیل آن برای تغییر نحوه زندگی، کار و تعامل ما با دنیای اطرافمانخود 

های زندگی ما، از جمله دنیای  بعدی مجازی، در حال دگرگونی بسیاری از جنبه اعداد و ارقام متاورس، دنیای فراگیر و سه

ای را برای حسابداران و حسابرسان به ارمغان  سابقه های بی ها و چالش نیای نوظهور، فرصتحسابداری و حسابرسی است. این د

متاورس در حوزه حسابداری و حسابرسی، به . های انجام کار است آورد و نیازمند رویکردی نوآورانه به وظایف سنتی و شیوه می

خواهد کرد. اهداف اصلی  آنها عملین برای ارتقا و تکمیل این دو رشته، بیشتر به عنوان ابزاری نو نجای متحول کردن بنیادی

های متاورس به عنوان ابزارهای کمکی برای دستیابی به این اهداف  حسابداری و حسابرسی همچنان ثابت خواهند ماند، اما فناوری

ابداران و حسابرسان فراهم های مجازی و تعاملی را برای آموزش و تمرین حس تواند محیط به کار گرفته خواهند شد. متاورس می

های دیجیتال  در واقع، متاورس با ایجاد دارایی. های دیجیتال را به وجود آورد تر و کارآمدتر دارایی کند یا امکان بررسی دقیق

ه های مالی دقیق و شفاف، نیاز ب هایی را نیز برای حسابداری و حسابرسی به همراه خواهد داشت. برای ارائه گزارش جدید، چالش

های  به طور خلاصه، متاورس فرصتد. ها خواهد بو گذاری این دارایی گیری و ارزش ها و ابزارهای جدیدی برای اندازه روش

جدیدی را برای ارتقای کارایی و اثربخشی حسابداری و حسابرسی به وجود خواهد آورد، اما این امر مستلزم نوآوری و تطبیق 

ریزی فرآیند حسابرسی و  تواند در برنامه فراتر از این، متاورس می. تال خواهد بودهای سنتی با دنیای مجازی و دیجی روش

کارگیری  ویژه آموزش حسابداری قابل به به  در حوزه آموزشو  تحولات چشمگیری ایجاد کند ،آوری مدارک و شواهد جمع

ی واقعیت مجازی )متاورس(  نوظهور و برجستهاین تحقیق به دنبال بررسی آینده حسابداری و حسابرسی از منظر فناوری . است

 .است

 کلمات کلیدی
 حسابداری، حسابرسی، متاورس، واقعیت مجازی، آموزش حسابداری، آینده حسابداری.

 .حسابداری . دکترای3



 230-214 ص ،3041 بهار ،29 شماره حسابداری، و مدیریت در نوین پژوهشی رویکردهای 9

 

 مقدمه

های سریع در فناوری اطلاعات و ارتباطات، به سرعت در حال  جهان تجارت و امور مالی امروزی تحت تأثیر نوآوری

در حالی که  (.3049رضائی، ) شود نبال کردن و درک آن دشوار میدگرگونی است. این سرعت به حدی است که گاه د

هنوز در حال تطبیق با محصولات انقلاب صنعتی سوم و پیامدهای اجتماعی، فرهنگی، سیاسی و اقتصادی آن، به ویژه 

در  .پذیری و سازگاری مداوم است های اجتماعی، هستیم، شاهد ظهور تحولات جدیدی هستیم که نیازمند انعطاف رسانه

ئیس، از طلوع عصر جدیدی در دنیای فناوری با عنوان انقلاب صنعتی س سوو، مجمع جهانی اقتصاد در داو943۲سال 

های نوظهور و همگرا است که پتانسیل دگرگونی عمیق  ای از فناوری رونمایی کرد. این انقلاب، شامل مجموعه چهارم

وی و شور و ها در سطوح مختلف جامعه، موجی از کنجکا های زندگی بشر را داراست. نفوذ این فناوری در تمامی عرصه

های علمی و اکتشافات با سرعتی متعادل ادامه  ، پیشرفت9494تا سال  .ها و افراد برانگیخته است اشتیاق را در میان سازمان

هایشان قرنطینه کرد و زندگی عادی را  داشت. اما شیوع ناگهانی ویروس کرونا در سراسر جهان، همه افراد را در خانه

ها در سطوح  دشوار، فناوری به عنوان ناجی به میدان آمد و نقشی حیاتی در حفظ روند فعالیتد. در این شرایط نمومختل 

های پزشکی، فناوری به عنوان ابزاری قدرتمند برای مبارزه با ویروس کرونا و ارائه درمان به  در حوزه .مختلف ایفا کرد

گی به فناوری به شدت افزایش یافت و امکان ادامه بیماران به کار گرفته شد. در دنیای تجارت و امور مالی نیز، وابست

دهنده  رد. این امر نه تنها به حفظ پویایی اقتصاد کمک کرد، بلکه نشانآوها به صورت دورکاری را فراهم  یتفعال

ای برای تحقیقات و  دهنده علاوه بر این، شیوع کرونا شتاب .پذیری و قدرت فناوری در شرایط بحرانی نیز بود انعطاف

روزی، به دنبال راهکارهای  های فناوری و ارتباطات بود. دانشمندان و متخصصان با تلاش شبانه کتشافات در حوزها

به  (.9493، 3)زاکربرگ های جدید و بهبود کیفیت زندگی در دوران پساکرونا بودند ای برای مقابله با چالش نوآورانه

در تاریخ بشر بود که وابستگی به فناوری را به طور چشمگیری توان گفت که شیوع کرونا، نقطه عطفی  طور خلاصه، می

 (.3044سرلک و همکاران، ) های چشمگیری در این حوزه منجر شد افزایش داد و به پیشرفت

تواند بازتابی  متاورس می .خواهد در آن ملاقات کند تواند هر فرد دیگری را که می که هر کسی می است جایی 9متاورس

ها و ابعاد نوظهور.  های آن، یا دنیایی کاملاً مجازی با قابلیت ها و ویژگی واقعی ما باشد، با تمام ظرافتمجازی از دنیای 

پروراند را  فارغ از اینکه جغرافیای این قلمرو مجازی چگونه خواهد بود، هر فرد قادر خواهد بود هر آنچه در ذهنش می

ان به دیدار با عزیزان، کار کردن، آموزش، تفریح، خرید، خلق آثار و تو ها می به واقعیت تبدیل کند. از جمله این فعالیت

در (. 3049)پورعلی و همکاران،  ها تفاوت فاحشی دارد تجربیات نو و بدیع اشاره کرد که با شیوه فعلی تعامل ما با ماشین

نند به صورت آنی و بدون توا ی میگوی .توانند حس حضور در کنار دیگران را تجربه کنند دنیای متاورس، کاربران می

های  ها، فرصت خواهند سفر کنند و با افراد دیگر در تعامل باشند. این قابلیت نیاز به جابجایی فیزیکی، به هر مکانی که می

ها نقشی کلیدی  در آینده، شرکت .کند شان، فراهم می جدیدی را برای افراد در سراسر جهان، فارغ از موقعیت جغرافیایی

های اجتماعی به  ند احیای زندگی و ادغام پویایی زندگی واقعی با فضای مجازی از طریق ابزارهای رسانهدر تسریع رو

 (.3049)سرافراز و همکاران،  منظور ارتقای تجربه اجتماعی کاربران ایفا خواهند کرد
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برای تعاملات مجازی  ، بستری پویا و امن3چین های آنلاین و بلاک های اجتماعی، بازی متاورس با به کارگیری شبکه

توانند از طریق آواتارهای خود در این دنیای مجازی حضور پیدا کنند، با یکدیگر ارتباط  کند. کاربران می فراهم می

متاورس یک اصطلاح کلی برای  .های دیجیتال بپردازند های آنلاین شرکت کنند و به تبادل دارایی برقرار کنند، در بازی

های خبری پر از مقالاتی درباره آن، معنای آن  . متاورس شروع به گسترش کرده است و سایتها است گروهی از فناوری

بوده است، در حالی که تحقیقات علمی هنوز در این  (VR) 9اند. تمرکز بر روی واقعیت مجازی اش شده و امکانات آتی

و حسابرسی، با کمبود تحقیقات مواجه  جنبه، چه در مورد متاورس و چه در مورد واقعیت مجازی، به ویژه در حسابداری

، 1)دامار پردازی در آن است احتمالا ماهیت این حوزه است، زیرا کاربرد حسابداری مقدم بر نظریهآن نیز است. دلیل 

سایر موجودات زنده فاقد آن برخوردارند که  یها از یک استعداد قابل توجه نشان داد که انسان( 9433) 0ساندر (.9493

او بر این باور است که بخش زیادی از تمدن می باشد.  ها قابل توجهی از انسانقدرت تخیل در بخش  که همان هستند

؛ آنهاستی تخیل  ، نتیجهانسان ها اختراعات متعددگرفته تا سایر بشری و دستاوردهای آن، از عجایب هفتگانه جهان 

ساندر دریافت که حسابداری، در  .آمدند ه وجود نمیکدام بدون جرئت انسان برای تصورشان ب دستاوردهایی که هیچ

نهایت، نتیجه تخیل انسان است و همزمان با ریاضیات، نوشتار و خود تمدن است و افزود که اگر تخیل منبع رشته 

حسابداری و تمام پیشرفت های بشر باشد، ممکن است کاوش در وضعیت تخیل در حرفه ما امروز و در آینده ضروری 

 (.9433در، )سان باشد

در نیز آینده حسابداری و حسابرسی تلاش شده است تا ضمن معرفی متاورس به عنوان فناوری نوین، این پژوهش در 

این پژوهش صرفاً به گردد. های واقعیت مجازی، ترسیم  تر فناوری دنیای متاورس، پس از معرفی و پذیرش گسترده

هیچ مطالعه مشخصی در حوزه حسابداری و حسابرسی  .پردازد میهای کلیدی و بنیادی دنیای متاورس  بررسی فناوری

دهد که تمرکز اصلی تحقیقات  وجود ندارد که به طور مستقیم به موضوع متاورس پرداخته باشد. این پژوهش نشان می

های فنی، آموزشی و بازاریابی دیجیتال بوده و سهم مطالعات حسابداری و حسابرسی در  پیشین در حوزه متاورس بر جنبه

  .زمینه بسیار ناچیز است این

 مبانی نظری

، 5نونوشته نیل استفنس "سقوط برف"تخیلی -ماست. در دنیای داستان علمی واقعیمتاورس، دنیای مجازیِ فراتر از دنیای 

ها یافت  استفاده شد. این اصطلاح در فرهنگ لغت "متاورس"منتشر شد، برای اولین بار از اصطلاح  3229که در سال 

کند و به معنای  )برگرفته از جهان( تقسیم می "ورس")به معنای فراتر( و  "متا"ن را به دو بخش پدیا آ  ما ویکیشود، ا نمی

های آینده اینترنت اشاره دارد که شامل  متاورس به نسخهویکی پدیا، طبق  .داند یا دنیای متافیزیک می "فراتر از جهان"

 Meta سایت رسمی شرکت شود. وب ی ادراکی متصل میبعدی ثابت است که به یک جهان مجاز یک فضای سه

و دیجیتال با کمک  واقعیرا حاصل همگرایی بین زندگی کند و آن  متاورس را نسل بعدی ارتباطات اجتماعی معرفی می

، رضایی) داند چین می و فناوری بلاک (VR) 3، واقعیت مجازی(AR) ۲هایی در اتصال به اینترنت، واقعیت افزوده پیشرفت
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در این ست. اند، ا ها به تصویر کشیده شده تخیلی که در فیلم-های علمی به عبارتی، متاورس تجسم نهایی ایده (.3049

شود که در آن افراد از طریق آواتارهای دیجیتال با  رمان، متاورس به عنوان یک فضای مجازی عظیم توصیف می

ورس ارائه شده است. برخی آن را به عنوان یک دنیای از آن زمان، تعاریف مختلفی از متا. یکدیگر تعامل دارند

به عنوان تجسمی از نیز کامپیوتری، برخی دیگر به عنوان فضایی برای تعاملات اجتماعی در دنیای مجازی و برخی 

اورس به عنوان یک محیط ترکیبی از دنیای فیزیکی و مجازی در نظر مت(. 3049)فرنود و همکاران،  .شناسند اینترنت می

 (.9493، 9)نارین گیرد های واقعیت افزوده و واقعیت مجازی شکل می شود که با ادغام اینترنت، وب و فناوری رفته میگ

در دنیای متاورس، دوگانگی دنیای واقعی و دنیای مجازی به وضوح قابل مشاهده است. هر کاربر در این دنیای دیجیتال، 

دهد تا زندگی جایگزینی را در فضایی شبیه به دنیای واقعی خود تجربه  مییک آواتار منحصر به فرد دارد که به او اجازه 

دوقلوهای دیجیتال: در این مرحله،  :برای رسیدن به این دوگانگی، توسعه متاورس باید از سه مرحله عبور کندد. کن

های مجازی کپی  شوند و در محیط های دیجیتالی با جزئیات دقیق و در مقیاس بزرگ ساخته می ها و موجودیت مدل

ومیان دیجیتال: . بکنند های همتایان فیزیکی خود را منعکس می شوند. این دوقلوهای دیجیتال، تمام خواص و ویژگی می

شوند و هویت و زندگی خود را در این فضای مجازی بنا  ها به طور کامل در دنیای متاورس غرق می در این مرحله، انسان

. شود هایشان در متاورس انجام می کنند و بیشتر تعاملات و فعالیت اقعی را ترک میکنند. آنها به ندرت دنیای و می

مجازی یا سورریالیت: در این مرحله، مرز بین دنیای واقعی و دنیای مجازی به طور کامل از -همزیستی واقعیت فیزیکی

بیات آنها ترکیبی از دنیای فیزیکی و کنند و هویت و تجر ها به طور همزمان در هر دو دنیا زندگی می رود. انسان بین می

در حال حاضر، متاورس در مرحله دوقلوهای دیجیتال قرار دارد. با پیشرفت تکنولوژی، به تدریج به . دنیای مجازی است

 (.3041)خسروی و همکاران،  سمت مراحل بعدی و نهایی خود حرکت خواهد کرد

های  توانند با یکدیگر تعامل داشته باشند، به انجام فعالیت ان میمتاورس دنیایی مجازی و فراگیر است که در آن، کاربر

های اجتماعی،  های شبکه مختلف بپردازند و از طریق ارزهای دیجیتال با یکدیگر معامله کنند. این دنیا ترکیبی از ویژگی

 (.3049)صحرائیان،  های آنلاین، واقعیت افزوده، واقعیت مجازی و ... است بازی

برسی در دنیای متاورس اندازی از آینده حسابداری و حسا ا اتخاذ رویکرد هنجاری، به دنبال ترسیم چشماین پژوهش ب

این پژوهش با . ها را توصیف کند فناوری واقعیت مجازی است، نه آنکه صرفاً وضعیت فعلی این حوزه بعد از توسعه 

اجرا است. در این راستا، به دنبال ارائه  ای مطلوب و قابل آیندههای تفکر آرمانی، به دنبال ترسیم تصویری از  الهام از سنت

ها ممکن است مقصد  باشد. اگرچه این نقشه های راهی دقیق برای هدایت به سمت مسیرهای جایگزین در آینده می نقشه

غالباً به سختی  توانند مسیرهایی را نشان دهند که به سمت جهت مطلوب، که نهایی را به طور قطعی مشخص نکنند، اما می

ای بهتر برداشت،  هایی در جهت ساختن آینده توان گام شوند. با پیمودن این مسیرها، می قابل تشخیص است، هدایت می

در میان رویکردهای متعددی که برای تدوین تئوری حسابداری به کار گرفته . حتی اگر مقصد نهایی دقیقاً مشخص نباشد

ابراین، پژوهش هنجاری ]تحقیقات مبتنی بر بایدها و نبایدها[ فقط بن .ه ای داردمی شوند، روش هنجاری جایگاه ویژ

های بهتر است، اما ممکن است با واقعیت عملی جاری در  که هدف آن ابداع شیوهباشند  آل می ای از قواعد ایده مجموعه

ما در حال تغییر است، اندیشیدن به کند که اگر دنیای  در همین راستا، ساندر استدلال می(. 9439، 1)ماتار تضاد باشد
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های حسابداری و حسابرسی فعلی ضروری است، و تفکر در مورد پیامدهای بالقوه  های احتمالی برای شرکت جایگزین

پیترو و کرشی افزودند که . (9433، 3)ساندر ها اگر قرار است این تغییر به سمت بهتر باشد، ضروری است این جایگزین

های ناشی از  ها و ریسک بینی کنیم، خسارت بینی نکنیم، یا نتوانیم اثرات بالقوه آن را پیش س را پیشاگر پیچیدگی متاور

های حسابداری  به گفته ماتار و السوئیتی، استخراج قواعد و رویه (.9493، 9)پیترو آن ممکن است بسیار زیاد و بالا باشد

های حسابداری ارائه  های الگویی برای رویه حل کند، راه تدوین می عمدتاً به استنتاج بستگی دارد، استانداردهای رفتار را

ها و رسیدن به نتایج قاطعی که بیانگر واقعیات  گیری عینی آن دهد و کاهش آن به فرضیاتی بستگی دارد که اندازه می

 (.9439)ماتار،  عملی قابل قبول باشد، ممکن است دشوار باشد

 دنیایی فراتر از واقعیت متاورس 

ها اشاره دارد که  ای از فناوری شود. این اصطلاح به مجموعه ای شنیده می به طور فزاینده "متاورس"در دنیای امروز، واژه 

با وجود اینکه متاورس مفهومی . دهد تا در دنیای مجازی، تجربیاتی فراتر از واقعیت را تجربه کنند به کاربران امکان می

به   VR. یافت (VR) "واقعیت مجازی"تر، به خصوص  های قدیمی ان در فناوریتو های آن را می نوظهور است، ریشه

و  با دنیای مجازی تعامل داشتههای مخصوص،  دهد تا از طریق هدست عنوان پیشگام متاورس، به کاربران امکان می

بنا  (VR) واقعیت مجازیمتاورس، دنیای مجازی فراگیر آینده، بر پایه فناوری . ای فراگیر و واقعی را رقم بزنند تجربه

نظیر از تعامل و حضور  ای بی کند و تجربه ور می شده است. این فناوری، کاربران را به طور کامل در دنیای مجازی غوطه

کند که در آن کاربران  ، فضایی را ایجاد میVR متاورس با استفاده از آورد. های دیجیتال را به ارمغان می در محیط

های  های مختلف بپردازند. این فضا، محدودیت تعامل داشته باشند، کار کنند، بازی کنند و به فعالیت توانند با یکدیگر می

به VRد. کن شماری را برای خلاقیت، نوآوری و تعاملات اجتماعی فراهم می برد و امکانات بی دنیای واقعی را از بین می

های  کند. پیشرفت وسعه این دنیای مجازی فراگیر ایفا میگیری و ت ای متاورس، نقشی کلیدی در شکل عنوان فناوری هسته

تر را برای کاربران به ارمغان خواهد آورد و به گسترش و تکامل  تر و جذاب ای واقعی ، تجربهVR تکنولوژیکی در زمینه

واقعیت را می توان با به کارگیری دستگاه های خاصی که به کاربران امکان کنترل  .متاورس کمک خواهد کرد

در محیط مجازی، یک موقعیت یا چشم انداز  (.9499، 1)فولگررد حضورشان در دنیای واقعی را می دهد، تقویت ک

واقعی به طور کامل به صورت مصنوعی بازتاب داده می شود و کاربر به طور کامل در این واقعیت غوطه ور خواهد شد 

محیط مجازی به عنوان نمایش ریاضی اشیاء در سه بعد از طریق شبیه . شکل گیری و توسعه آن مشارکت کند تا در

ض، و تقریباً یک نسخه تکراری از اشیاء فیزیکی واقعی و ویژگی های آنها )مانند اندازه، وزن، رنگ، عرمی باشد سازی 

 (.9494، 0)ریارتفاع و غیره( ایجاد می کند 

ی آن چندین دهه به طول  ای است که توسعه ناوری قدیمیتکنولوژی جدیدی نیست، بلکه ف فناوری واقعیت مجازی

« ساختمان خلبان»ساز پرواز را با نام  ، مخترع و خلبان آمریکایی، اولین شبیه5، ادوین لینک3292انجامیده است. در سال 

دستگاه میلادی، شش  3210ها در سال  ساخت. این دستگاه توجه نیروی هوایی ارتش آمریکا را به خود جلب کرد و آن

، 32۲9ها برای آموزش خلبانان برای جنگ جهانی دوم استفاده کردند. در سال  ساز را خریداری کرده و از آن شبیه
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ها را به  توان با آن فیلم را معرفی کرد، یک ماشین واقعیت مجازی که می Sensorama مورتون هِیلیگ، دستگاه

پروژه برای سینمای آینده بود، نه فقط برای تماشا، بلکه بیننده در آن زمان، این یک  .تماشا کرد (3D)صورت سه بعدی

باد، لرزش و بو را نیز حس می کرد. این دستگاه شبیه به ابزارهای سه بعدی بود که امروزه در مراکز سرگرمی و بازی 

 (.9494)میتال،  یافت می شود و ممکن است در آن زمان برای این دستگاه حق ثبت اختراع دریافت شده باشد

ای و چه در بین  های حرفه های واقعیت مجازی نتوانسته بودند توجه زیادی را، چه در محیط تا چند سال اخیر، همه فناوری

  ن نیروی محرکه در فرآیند توسعههای ویدیویی اولی صنعت بازی (. 9493، 3)وگل کنندگان، به خود جلب کنند مصرف

  اری در این زمینه از ابتدای دههگذ پشت افزایش سرمایه  را نیروی محرکه توان آن د. میهای واقعیت مجازی بو دستگاه

توانند به دنیای  می های پوشیدنی با استفاده از دستگاه کاربران(. 9432، 9)گرینر اول قرن بیست و یکم به حساب آورد

های خاص و با استفاده از  ایتس سازی شده سفر کنند. در گذشته، این کار از طریق وب های شبیه واقعیت مجازی یا محیط

توانستند محیط مجازی را بر روی صفحه نمایش رایانه مشاهده کنند و همزمان  شد و کاربران می رایانه و اینترنت انجام می

 رود و کاربران به طور کامل ها، دید دنیای واقعی از بین می محیط واقعی را نیز ببینند. اما امروزه با استفاده از این دستگاه

توانند با استفاده از ابزارهای جانبی که در دست دارند در این محیط حرکت  ها می شوند. آن ور می در دنیای مجازی غوطه

توانند فراتر  های مجازی می دهد که محیط این نمونه نشان می .کرده و تمام حواس، بدن و ذهن خود را با آن درگیر کنند

با وجود گذشت قریب به (. 9442د )جانسون، های مختلف داشته باشن مینهاز سرگرمی صرف، کاربردهای متنوعی در ز

ی و کمبود های کاربرد ها برای توسعه فناوری واقعیت مجازی، این فناوری هنوز با محدودیت یک قرن از تلاش

است که در  9405اکران شد، روایتگر دنیایی در سال  9432که در سال « 1ردی پلیر وان»فیلم ت. گذاری روبرو اس سرمایه

سازی  ی شبیه برند. ایده آن، بخش عظیمی از مردم برای فرار از تاریکی دنیای واقعی به یک برنامه واقعیت مجازی پناه می

به تصویر کشیده شده  3229محصول « ترون»تر در فیلم  توانند باهم تعامل داشته باشند، پیش مجازی که در آن افراد می

هایی مرتبط با انسان و اجتماع     کند که دنیای فیزیکی را با حوزه ورس دنیایی را خلق میبود. به همین ترتیب، متا

توان یک جهان مجازی در نظر گرفت که افراد در آن، وضعیتی  همچنین، آن را می (. 9493، 0د )نارینکن سازی می شبیه

وب فضایی  (Web3)سوم اینترنت   عنوان نسخه آن بهاز برخی (. 9493، 5)آگرالیکنند  شبیه به رویاپردازی را تجربه می

 د: شو های زیر تقسیم می که به لایهتعبیر نموده اند بعدی(  بعدی )وب سه یا اینترنت سه

 کنیم. پنج حس خود آن را تجربه میشناسیم و از طریق  ی فیزیکی: دنیایی که در حال حاضر آن را می لایه

توانیم یک  برداری دیجیتال از دنیای فیزیکی، در نهایت می ی و نقشهی اطلاعات دیجیتال: از طریق حسگرساز لایه

دوقلوی دیجیتال از هر شیء در هر مکان ایجاد کنیم. امروزه، دسترسی به این نوع اطلاعات دیجیتال عمدتاً از طریق 

 انجام خواهد شد. ی تعامل فضایی  گیرد. در آینده، این کار عمدتاً از طریق لایه نمایشگرها و داشبوردها صورت می

های هوشمند یا صدا(، قادر خواهیم بود با اطلاعات  های نسل بعدی )مانند عینک ی تعامل فضایی: از طریق رابط لایه

های شهودی و حسی مانند موقعیت جغرافیایی، بینایی کامپیوتر و  ای تعامل داشته باشیم که با محرک      ای و لحظه زمینه

                                                           
1
 Vogel 

2
 Greiner 

3
 Ready player one 

4
 Narin 

5
 Ağralı 



 7 متاورس دنیای در حسابرسی و حسابداری آینده

 

اند. در واقع، این لایه برای کاربر، دنیای دیجیتال و فیزیکی را  بیومتریک فراخوانده شدهدستورات صوتی، حرکتی یا 

 (.9494، 3)کوک کند ادغام می

های مشترک است که  ای از دنیاهای مجازی به هم پیوسته با برخی ویژگی برخی بر این باورند که متاورس مجموعه

اند که متاورس مکانی است  برخی دیگر اضافه کرده(. 9493، 9)مورای دهدتواند نحوه تعامل آنها با اینترنت را تغییر  می

هایی که در  ها یا بازی ها، کنفرانس که مردم برای معاشرت، شرکت از راه دور در جلسات کاری و شرکت در کنسرت

وجودیت آیند. این مکان یک م وجود دارد، گرد هم می واقعیلی از هر چیزی که در دنیای های دیجیتا آن نسخه

های جامعه از جمله دنیای  جداگانه یا فقط یک جامعه آنلاین نیست؛ بلکه دنیای فراگیری است که در آن تمام جنبه

لایه بلکه یک   Second Life (SL)شود. این نه یک بازی آنلاین است و نه صرفاً پلتفرمی مانند  ها یافت می بازی

ها، تجربیات، جوامع و فضاها به  ها، بازی ها، پلتفرم است که شامل برنامه و آنلاین ماواقعی شده از زندگی  تعاملی تقویت

 (.9493، 1)گیبس صورت یکپارچه و بافته شده بین دنیای واقعی و دیجیتال است

 مفاهیم کلیدی متاورس

 توکن های غیرقابل معاوضه

های مجازی غیر قابل  ها نوع جدیدی از دارایی NFTکند، استفاده می (NFT) 0های غیرقابل معاوضه متاورس از توکن

هایی  توانند تصاویر، ویدیوها یا آیتم ها میNFT د. ان تعویض هستند که بخش زیادی از رشد در متاورس را تقویت کرده

ها به عنوان دارایی در نظر گرفته NFT همه ،ها بندی آن درون یک بازی خاص باشند. در حسابداری، صرف نظر از طبقه

ها را به عنوان جایگزینی برای NFT شود که تجارت چین ثبت می ها توسط فناوری بلاکNFT شوند. مالکیت این می

کند، به این معنی که متاورس امکان ایجاد، مالکیت و کسب درآمد از نوع جدیدی از  های دیجیتالی مجاز می دارایی

ها در متاورس با استفاده از  که خرید و فروش این داراییکند. گفتنی است  های دیجیتال غیرمتمرکز را فراهم می دارایی

 (. 9493، 5)رح چین است شود که نیازمند اشاره به ارزهای دیجیتال و فناوری بلاک انجام می[ 9۲؛ 1]  ارزهای دیجیتال

 ارزهای دیجیتال

مهمترین تفاوت ارزهای د، ارزهای مجازی هستند که می توانند با ارزهای رسمی فعلی مانند دلار و یورو مقایسه شون

فقط به صورت آنلاین و بدون وجود فیزیکی معامله می شوند. از آنجایی ارزهای دیجیتال این است که دیجیتال و واقعی 

 (P2P) که هیچ بانک مرکزی این ارزها را صادر نمی کند، این یک سیستم نقدی الکترونیکی مبتنی بر اصل همتا به همتا

است، یک اصطلاح فنی که به معنای معامله مستقیم بین یک کاربر و کاربر دیگر بدون حضور در تراکنش های مالی 

 (.9430، ۲)اسلام الدین  واسطه است

 بلاکچین

ای در حال تغییر دنیای دیجیتال است. این فناوری در اصل برای  یک فناوری نوظهور است که به طور فزاینده بلاکچین،

بلاکچین یک پایگاه داده . های بسیار فراتر از آن دارد توسعه یافته بود، اما پتانسیل کوین زیربنای ارز دیجیتال بیت

                                                           
1
 Cook 

2
 Murray 

3
Gibbs  

4
 Non Fungible Token 

5
 Roh 

6
 Isam El-Din 



 230-214 ص ،3041 بهار ،29 شماره حسابداری، و مدیریت در نوین پژوهشی رویکردهای 2

 

های به هم پیوسته اطلاعات تشکیل شده است. هر بلوک  و از بلوک بودهشده است که به طور مداوم در حال رشد  توزیع

مچنین یک امضای رمزنگاری منحصر به شامل اطلاعات مربوط به معاملات، مانند تاریخ و زمان، فرستنده و گیرنده و ه

کند که اطلاعات موجود در بلاکچین  ای تضمین می دهد. این ساختار زنجیره فرد است که آن را به بلوک قبلی پیوند می

های  های کلیدی بلاکچین، ماهیت غیرمتمرکز آن است. برخلاف پایگاه یکی از ویژگی. امن، شفاف و غیرقابل تغییر باشد

های  ای از رایانه شوند، بلاکچین بر روی شبکه ه توسط یک نهاد مرکزی مانند بانک یا دولت کنترل میداده سنتی ک

)نهتانی ند د به آن دسترسی داشته باشنتوان می همهشود. این امر به این معنی است که  توزیع شده در سراسر جهان اجرا می

جایی اصل مالکیت )و نه  ، رمزنگاری، امنیت، امکان جابههای عدم تمرکز این تکنولوژی با ویژگی(. 3041و همکاران، 

 (.9493، 3)ژئون شود روزرسانی مداوم و غیرقابل تغییر شناخته می کپی(، به

 واقعیت مجازی

سازی  ها و سایر تجهیزات پوشیدنی، دنیایی کاملاً مجازی را شبیه با استفاده از هدست VRیا   فناوری واقعیت مجازی

دهد تا در فضاهای  توانند با آن به صورت تعاملی ارتباط برقرار کنند. این امر به آنها امکان می کاربران میکند که  می

 بعدی پرسه بزنند، با اشیاء مجازی تعامل داشته باشند و با دیگر کاربران در این دنیای مجازی ملاقات و گفتگو کنند سه

 (.9494، 9)میتال

 واقعیت افزوده

دنیای واقعی را با عناصر دیجیتال  ARکند،  ور می کاربران را به طور کامل در یک محیط مجازی غوطه VR در حالی که

دهد تا بدون نیاز به حذف کامل خود از دنیای واقعی، با اطلاعات و  کند. این امر به کاربران امکان می ترکیب می

لقوه ی زیادی در متاورس دارد. به عنوان مثال، می واقعیت افزوده کاربردهای با .تجربیات دیجیتال تعامل داشته باشند

 ایجاد اشیاء و شخصیت های مجازی در دنیای واقعی استفاده کرد. به عنوان مثال، می توانید با استفاده از توان از آن برای

ARود ، یک اژدهای غول پیکر را در پارک محلی خود مشاهده کنید یا با یک شخصیت مجازی از فیلم مورد علاقه خ

خرید و  های مجازی، ورزش ی، انجام نجام بازی ها و فعالیت های تعاملانمایش مسیرهای ناوبری، یا برای  صحبت کنید

 (9493، 1و ... از واقعیت افزوده استفاده کنید )وگل .فروش کالاها و خدمات

 واقعیت عصبی

به تازگی ظهور کرده است، به زیرمجموعه ای از واقعیت مجازی است. این اصطلاح که  (NR) 0واقعیت عصبی

هایی اشاره دارد که مستقیماً با مغز انسان در تعامل هستند تا یک تجربه حسی فراگیرتر ایجاد کنند. ایلان ماسک،  فناوری

 943۲که در سال 5 نورالینک کارآفرین کانادایی و بنیانگذار تسلا و اسپیس ایکس، از طریق شرکت نوروتکنولوژی خود

تاجر دیگر تأسیس کرد، پیشگام تحقیقات در مورد قدرت واقعیت عصبی است. از آنجایی که واقعیت به همراه هشت 

با روی آوردن  (.9493)ویاس،  عصبی زیرمجموعه ای از واقعیت مجازی است، متاورس نیز آن را در بر می گیرد
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ی  ی معتقدند ظهور ستارهبوک و مایکروسافت( به متاورس، برخ پیکر )اپل، گوگل، فیس های فناوری غول شرکت

 (.9493، 3)ویاسناپذیر است  متاورس اجتناب

 در متاورس  و حسابرسی حسابداری

 حسابداری در متاورس 

نیاز به حسابداری از وجود مبادلات اقتصادی و تهاتر بین مردم به وجود آمد، که این امر در متاورس نیز وجود دارد، 

دیجیتال را به کاربر دیگری بخرد یا بفروشد. از آنجایی که مبادله اقتصادی  جایی که یک کاربر می تواند دارایی های

وجود دارد، حسابداری باید از منابع کمیاب و محدود محافظت کند و استفاده بهینه از آنها را تضمین کند. در این راستا، 

اقتصاد دنیای واقعی دارد، به این معنی برخی بر این باورند که متاورس اقتصاد مجازی خود را بر اساس همان ایده کمیابی 

که متاورس به حرفه حسابداری نیاز دارد. برخی دیگر بر این باورند که ساختار دنیای مجازی آنها را برای اقتصادهایی که 

 .بر اساس کمیابی بنا شده است نامناسب می کند و تکرار اقتصاد دنیای واقعی بهترین راه برای پیشرفت در متاورس نیست

(. 9493)مورای،  دو واحد حسابداری وجود خواهد داشت، یکی در دنیای متاورس و دیگری در دنیای واقعیدر آینده 

شناخته می شود، است. فضای دیجیتال یا  "حوزه پنجم"دنیا امروز به دنبال بهره برداری از فضای مجازی، که به عنوان 

هوا و فضای بیرونی( تبدیل شده است که بشر به دنبال استثمار آن مجازی به عنوان پنجمین میدان )بعد از زمین، دریا، 

انتظار می رود شرکت ها شعبه هایی را در  برای ورود به یک جامعه جدید است، با اینترنت به عنوان ستون فقرات آن

از طریق شعب ارائه محصولات دیجیتال مختلف به کاربران اینترنت (. 9432)خلیفه،  دنیای مجازی متاورس تاسیس کنند

در صورت موفقیت شرکت  .با فعالیت ها، عملیات و برنامه هایی که برای کار با متاورس طراحی شده اند، انجام می شود

ها در افتتاح شعب مجازی، باید مسائل حسابداری را به عنوان چالش در نظر بگیرند. به عنوان مثال، محصولات دیجیتال و 

متاورس اقتصاد خاص خود را . ای دیجیتال در نظر گرفته می شوندبه عنوان دارایی ه (NFT) توکن های غیرقابل تعویض

که قبلا ذکر شد،  (NFT) های غیرقابل تعویض معروف است. این اقتصاد عمدتا بر پایه توکن« اقتصاد توکنی»دارد که به 

ها در دسترس  توکن ها از طریق راییدر این اقتصاد، اشکال جدیدی از اعتماد در اثبات و ثبت مالکیت دا .بنا شده است

 (.9493)ویاس،  گیرد قرار می

گیری کرد؟  ها را در حسابداری اندازه توان این دارایی چگونه می پرسشی که در اینجا مطرح می شود این است که

داردها ها در حال حاضر برخی از استان بندی حسابداری مناسب برای آن چیست؟ و چگونه افشا خواهد شد؟ شرکت طبقه

کنند. به دلیل نبود راهنمایی  بندی تجزیه و تحلیل می ترین طبقه المللی حسابداری را برای تعیین مناسب و رهنمودهای بین

های دیجیتال به طور کلی و به ویژه ارزهای دیجیتال، برخی آنها را در قالب وجه نقد و  حسابداری شفاف برای دارایی

های ناملموس  بینند، برخی دیگر آنها را دارایی دیگر آنها را به عنوان ابزارهای مالی می کنند، برخی بندی می شبه نقد طبقه

های  چالشها  NFT(. 9437)چمبر، گیرند  دانند، در حالی که برخی دیگر آنها را به عنوان اقلام موجودی در نظر می می

ها، و همچنین NFT درآمد حاصل از فروشویژه از نظر تحقق  آورد، به فردی را به وجود می حسابداری منحصربه

گذاری شود، به  که ممکن است سرمایه NFT های توسعه هایی در تعیین روش حسابداری مناسب برای هزینه چالش

 (.9499، 9)کیم تعویق بیفتد یا هنگام پرداخت هزینه در نظر گرفته شود
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مسئولیت تنظیم مقررات حرفه حسابداری و چارچوب این اختلاف نظر حسابداری باید به وسیله نهادهای بین المللی که 

های فیزیکی بتوانند  بندی شیوه های آن را بر عهده گرفته اند، حل و فصل شود. برای اینکه شعب مجازی شرکت

و بر اساس این  المللی حسابداری پردازش کنند بینها و استانداردهای  های دیجیتال را بر اساس دستورالعمل دارایی

مدت، این  مدت و میان رود که در کوتاه انتظار می نظریه پردازی می باشده کاربرد در حسابداری مقدم بر استدلال ک

ها سازگار نباشد و گاه با برخی از اصول  گیری شوند، که ممکن است با ماهیت آن های مختلفی اندازه ها به روش دارایی

وش شناخته شود، به این روش ها توجه خواهد شد و در حسابداری مغایرت داشته باشد. تا زمانی که مناسب ترین ر

  .جهت چارچوب بندی نظری آنها و شاید در صورت لزوم بازنگری آن ها تلاش خواهد گردید

 رشد شعب مجازی و تاثیر آن بر حسابداری

ی ها هایی در زمینه استقلال حقوقی و مالی این شعب و همچنین سیستم ها، چالش با ظهور شعب مجازی شرکت

: شرایط بازار )رقابت و نیاز به عبارتند ازدلیل اصلی برای اعطای استقلال به شعب  د. دوآی حسابداری آنها پدید می

به دلیل ماهیت فعالیت در دنیای مجازی و ) پذیری( و موقعیت جغرافیایی )فاصله و دشواری ارتباط با دفتر مرکزی انعطاف

این موضوع نیاز به وجود . تر هستند لحاظ استقلال به شعب مستقل نزدیکنیاز به حفظ حریم خصوصی، شعب مجازی به 

هایی مانند واقعیت  متاورس با ارائه فناوری. آورد های اطلاعاتی و حسابداری مجزا در این شعب را به وجود می سیستم

ها در  از این فناوریستفاده ا .کند ها فراهم می چین، بستری مناسب برای طراحی و اجرای این سیستم مجازی و بلاک

تر و  مالی جذاب شاتبه اطلاعات مالی، کاهش خطا و تقلب و ارائه گزارنسبت حسابداری متاورس، به افزایش اعتماد 

استفاده کنندگان خود به  و حسابداری اطلاعات مالی ارائهتوانند از متاورس برای  ها می شرکت .کند تر کمک می تعاملی

توانند با  مالی در متاورس می شاتگزار. به روشی نوآورانه و کارآمد استفاده کنندنی درون سازمانی و برون سازما

های جدیدی را برای  این امر فرصت. تر ارائه شوند تر و قابل فهم استفاده از واقعیت مجازی و افزوده، به صورت جذاب

 ستفاده ازز وجود دارد که باید قبل از اایی نیه کند. با این حال، چالش ارائه اطلاعات به روشی تعاملی و فراگیر ایجاد می

 (.9493، 3)پیترو این فناوری در نظر گرفته شود

ممکن است از طریق  واقعیمستقر در دنیای های  افشای حسابداری شرکت توان گفت که موارد فوق، میبا توجه به 

تواند به طور قابل توجهی بهبود یابد،  امکانات متاورس عملکرد بهتری داشته باشد و بنابراین سطح افشای حسابداری می

ای حسابداری را به طور  دهد و جنبه رسانه گیرندگان افزایش می که این امر ارزش اطلاعات حسابداری را برای تصمیم

ها و ابزارهای افشای حسابداری را ارائه  تواند بسته جدیدی از روش کلی، واقعیت مجازی می بخشد. به طور کلی بهبود می

دهد و این بسته باید تمام نیازها و انتظارات کاربران اطلاعات حسابداری را که به زودی افزایش خواهد یافت، پوشش 

و  امل موارد بیشتری شود. فقط اعداداست شرود سطح تقاضا برای افشاگری افزایش یابد و ممکن  دهد، زیرا انتظار می

کنند  هایی باشند که داستان کل تاریخچه شرکت را روایت می های مالی سالانه در متاورس ممکن است گزارش گزارش

های مالی در پایان  های واقعیت مجازی و واقعیت افزوده. یعنی ذینفعان صورت و نه فقط یک سال، از طریق اتحاد قابلیت

ک سفر حسابداری سه بعدی روبرو خواهند شد. این امر به نوبه خود این سوال را مطرح می کند: میزان مهارت و سال با ی

های افشا شده چقدر است؟ یک تهیه کننده گزارش  های مالی برای درک داده تجربه مناسب برای یک کاربر صورت

های مورد نیاز حسابداران  ارائه دهد؟ بازنگری در مهارت مالی چه مهارت ها و تجربیاتی باید داشته باشد تا آن را به خوبی
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تر از واقعیت اقتصادی شرکت به کاربران اطلاعات حسابداری منطقی است. برای  به زودی برای ارائه تصویری نزدیک

 (.9493، 3)ویاس های فعلی متفاوت باشند ها اساساً با مهارت رود این مهارت زندگی در متاورس، انتظار می

 حسابداری در متاورس شوزآم

تواند به  خوشبختانه برای حسابداری و حسابرسی در متاورس، فناوری واقعیت مجازی که زیربنای این دنیا است، می

های لازم برای همخوانی با نیازهای دنیای متاورس کمک کند. این موضوع که  حسابداران و حسابرسان در کسب مهارت

به کار گرفته شود، در بسیاری از  (CPD) ای مداوم پرورش و توسعه حرفه تواند در آموزش، واقعیت مجازی می

های  اند که استفاده از فناوری برخی از این منابع نتیجه گرفته. ها مورد اشاره قرار گرفته است ها، مقالات و پژوهش گزارش

ای، کار  انتقادی، قضاوت حرفههای حسابداران و حسابرسان، به ویژه تفکر  تواند به تقویت مهارت واقعیت مجازی می

برخی دیگر نیز بر این باورند که  (.9430، 9)باکلستیمی، مدیریت پروژه، مستندسازی اثربخش و مصاحبه کمک کند 

هایی که حسابداران در دنیای واقعی  تواند برای آزمایش الگوهای مختلف رفتاری و نشان دادن نقش واقعیت مجازی می

کند، به توسعه  سازی می های واقعی را شبیه ایفا خواهند کرد، به کار رود. از آنجایی که واقعیت مجازی موقعیت

کند. در واقعیت مجازی، گرفتن تصمیمات  رهبری و کار تیمی حسابداران و حسابرسان کمک میهای ارتباطی،  مهارت

این موضوع با تحقیقات (. 9493، 1)وگلشود  اشتباه پشت صفحه نمایش عواقبی به همراه ندارد و فرد دچار خجالت نمی

تأیید شده است. همه این منابع بر تأثیر اند نیز  و مقالاتی که واقعیت مجازی را به آموزش در علوم مختلف مرتبط کرده

توانند سناریوهای  مثبت واقعیت مجازی بر آموزش و پرورش توافق دارند. از طریق واقعیت مجازی، دانشجویان می

دهد را درک کنند، عواقب احتمالی را مشاهده  وکار رخ می  های کسب مختلف مربوط به معضلات اخلاقی که در رویه

دهد  گیری نمایند. به عبارت دیگر، واقعیت مجازی به دانشجویان اجازه می های مشخص تصمیم قعیتکرده و برای حل مو

رگزاری جلسات سالانه . ب سازی کرده و تجربیات بلندمدت خود را توسعه دهند ها را شبیه تا به صورت مجازی موقعیت

آموزش حسابداری به کارکنان در  ،تعاملیمالی به صورت سه بعدی و  شاتارائه گزار ،با سهامداران در فضای مجازی

می توانند نمونه های دیگری از کاربرد فناوری  های مالی به صورت مجازی انجام ممیزی و سازی شده محیطی شبیه

 (.9493، 0متاورس در حسابداری باشند )ساری

 متاورس حسابرسی در

نیز متناسب با این تغییرات حسابرسی و فرآیند ممیزی شود،  همانطور که حسابداری در متاورس دستخوش تغییراتی می

های مالی برای کاربران مجازی، ضرورت حضور  های مستقل در متاورس و انتشار گزارش یابد. وجود شرکتمی تکامل 

رود شاهد  چین در متاورس، انتظار می های واقعیت مجازی و بلاک کند. با ادغام فناوری حسابرسان را همچنان حفظ می

های تکنولوژیکی به طور کامل جایگزین حسابرسی  ولات بنیادی در فرآیند حسابرسی باشیم. با این حال، این پیشرفتتح

ریزی  آغاز حسابرسی با برنامه .طرفانه حسابرسان نیاز خواهد بود خارجی نخواهند شد و همچنان به نظر تخصصی و بی

های حسابرسی  ای از مراحل و روش نه بررسی و تدوین مجموعهریزی شامل تعیین دام دقیق آن همراه است. این برنامه

تر  ای عملیاتی و جزئی شود و سپس به برنامه ریزی تدوین می است. در ادامه، استراتژی حسابرسی بر اساس این برنامه
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فعالیت  هایی که در این فضا ریزی فرآیند حسابرسی شرکت در دنیای متاورس، حسابرسان برای برنامه .گردد تبدیل می

کنند، باید دانش کافی از ماهیت فنی و اقتصادی متاورس،  کنند یا از واقعیت مجازی در عملیات خود استفاده می می

های موجود در آن داشته باشند. این دانش برای تدوین یک استراتژی و برنامه  وکار و انواع ریسک  ماهیت محیط کسب

ت دیگر، حسابرسی در متاورس نیازمند درک عمیق این فضای مجازی به عبار. حسابرسی جامع و کارآمد ضروری است

  (. 9493، 3)مورای و الزامات خاص آن از سوی حسابرسان است تا بتوانند به طور موثری وظایف خود را انجام دهند

 های حسابداری و کنترلی در متاورس برای حسابرسی همیت درک سیستما 2-3
ل در متاورس، شناخت عمیق سامانه اطلاعات حسابداری و سیستم کنترل داخلی های فعا در فرآیند حسابرسی شرکت

با توجه به ماهیت مجازی و پیچیده متاورس، ضروری است که  .کند آنها توسط حسابرسان، نقشی کلیدی ایفا می

آشنا باشند. این  دهنده این دنیای مجازی و تعامل آنها با مفاهیم و الزامات حسابرسی های تشکیل حسابرسان با فناوری

کند که زیربنای تدوین راهبرد و برنامه حسابرسی  هایی را فراهم می آشنایی، بستر لازم برای ارزیابی دقیق و مؤثر سیستم

پس از نهایی شدن برنامه حسابرسی، جمع آوری مدارک و شواهد برای ارائه نظر بی طرفانه در مورد  .دهند را تشکیل می

شود. این موضوع مطابق با استاندارد سوم حسابرسی است. طبق معیارهای کار میدانی،  می های مالی آغاز صحت صورت

باشد. این شواهد باید به صورت  حسابرس موظف به جمع آوری شواهد کافی و قانع کننده برای ارائه نظر نهایی خود می

های  ها و قابلیت طور خلاصه، ترکیب ویژگیبه (. 9494، 9)اپلبام شفاف، قابل بررسی و بدون امکان تغییر یا جعل باشند

فناوری  .های تشکیل دهنده متاورس، بر کیفیت شواهد حمایتی مورد نیاز حسابرسان اثر مثبت خواهد گذاشت فناوری

متاورس فراتر از سرگرمی و بازی، کاربردهای مفیدی در دنیای واقعی نیز دارد. یکی از این کاربردها، استفاده از آن به 

از طریق  ،های دوردست گیر به مکان نه و وقتتوانند به جای سفرهای پرهزی حسابرسان می .ابزار حسابرسی استعنوان 

ها بازدید کرده و با جزئیات کامل، تمام جوانب را بررسی کنند. این کار نه تنها در  متاورس به صورت مجازی از آن

علاوه بر این، متاورس . تواند مزایایی داشته باشد تی نیز میها موثر است، بلکه به لحاظ امنی جویی زمان و هزینه صرفه

توانند با استفاده از ابزارهای  ها می کند. آن نظیری را برای حسابرسان و مدیران فراهم می امکان تعامل و همکاری بی

ک بپردازند. این شده گرد هم آمده و به بحث و تبادل نظر در مورد اسناد و مدار سازی واقعیت مجازی، در محیطی شبیه

یکی از  .شود تر از وضعیت شرکت منجر می تر و دقیق بخشد و به درک عمیق امر، فرآیند حسابرسی را تسهیل و تسریع می

ها و اطلاعات بیشتر در مقایسه با محیط فیزیکی واقعی است. به دلیل ادغام  مزایای دیگر متاورس، دسترسی به داده

آوری و تحلیل  ای را از طریق متاورس جمع شده روزرسانی توان اطلاعات جامع و به میهای مختلف در این دنیا،  فناوری

توجهی برای ارتقای کارایی، اثربخشی و امنیت فرآیند حسابرسی دارد. با  در مجموع، متاورس پتانسیل قابل .کرد

 (.9494، 1)ایمنه گسترش کاربرد این فناوری، شاهد تحولات مثبتی در این حوزه خواهیم بود

 های حسابداری و حسابرسی در متاورس فرصت

های تجاری در متاورس،  با گسترش فعالیتوکارهای مجازی:  رائه خدمات حسابداری و حسابرسی به کسبا

توانند با ارائه خدمات حسابداری و  تقاضا برای خدمات حسابداری و حسابرسی نیز افزایش خواهد یافت. حسابداران می

 .دهی و انطباق با قوانین کمک کنند وکارها، به آنها در مدیریت مالی، گزارش حسابرسی به این کسب
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توانند با استفاده از ابزارهای واقعیت مجازی و افزوده، به صورت  سابرسان میح های مجازی: انجام حسابرسی

تا با دقت و کارایی  دهد ها در متاورس بازدید کنند. این امر به آنها امکان می های شرکت مجازی از دفاتر و دارایی

 .بیشتری به بررسی و ارزیابی اطلاعات مالی بپردازند

تواند برای حسابداران و  شود که می ها در متاورس تولید می حجم عظیمی از دادههای کلان:  تجزیه و تحلیل داده

نهان را شناسایی کرده و توانند الگوهای پ حسابرسان بسیار مفید باشد. با استفاده از ابزارهای تحلیل داده، آنها می

  .گیری بهتر ارائه دهند وکارها در تصمیم های ارزشمندی را برای کمک به کسب بینش

وکارها در مورد نحوه  توانند با ارائه خدمات مشاوره مالی به کسب حسابداران می: ائه خدمات مشاوره مالیار

 .کنندهای دیجیتال خود، به آنها کمک  گذاری و مدیریت دارایی سرمایه

با توجه به ماهیت منحصر به فرد متاورس، نیاز به ابزارهای  : بزارهای حسابداری و حسابرسی جدیدایجاد ا

توانند با استفاده از دانش و تخصص خود در  حسابداری و حسابرسی جدیدی وجود دارد. حسابداران و حسابرسان می

 .زمینه فناوری، به توسعه این ابزارها کمک کنند

  :حسابداری و حسابرسی در متاورسهای  چالش

پذیر است.  متاورس یک محیط مجازی است که در برابر حملات سایبری آسیبمسائل مربوط به امنیت سایبری: 

های مالی خود و مشتریان خود در برابر این حملات، اقدامات امنیتی  حسابداران و حسابرسان باید برای محافظت از داده

  .دهند لازم را انجام 

قوانین و مقررات مربوط به حسابداری و حسابرسی در متاورس هنوز به طور کامل : رعایت قوانین و مقررات

 .مشخص نشده است. حسابداران و حسابرسان باید از قوانین و مقررات مربوطه آگاه باشند و مطابق با آنها عمل کنند

ت برای معاملات و رویدادهای منحصر به فرد استانداردهای حسابداری فعلی ممکن اس : استانداردهای حسابداری

متاورس مناسب نباشد. حسابداران و حسابرسان باید در تدوین استانداردهای جدیدی که برای این محیط مجازی مناسب 

 .باشد، مشارکت کنند

های جدیدی  آمیز وظایف در متاورس، حسابداران و حسابرسان به مجموعه مهارت برای انجام موفقیت : کمبود مهارت

 .های جدید آشنا شوند و درک عمیقی از محیط متاورس داشته باشند نیاز دارند. آنها باید با ابزارها و فناوری

 پیشینه پژوهش

مدل تبیین مدل کارآفرینی در عصر متاورس با رویکرد آینده پژوهی )مورد  ( در پژوهشی3041صادقی و همکاران )

متاورس و ، مطالعه: شرکتهای دانشبنیان درحوزه فناوری اطلاعات(، متاورس )فرادانشگاه و آینده آموزش عالی(

مورد بررسی  را مد سریع در جهان مادی و متاورس، متاورس و تاثیر آن بر سبک زندگی، سرنوشت سامانه های اطلاعاتی

و تجزیه و تحلیل قرار گرفته است. به علاوه، چالشها و فرصتهایی که این فضا به همراه دارد، به تفصیل مورد بحث قرار 

 .گرفته و پیشنگریهایی برای آیندهی متاورس ارائه شده است

در جهت  یادگیری کاربرد فناوری نوین متاورس در آموزش و»بررسی  ( در پژوهشی به3041خسروی و همکاران )

. مساله ی پژوهش، چگونگی امکان پذیر شدن ناممکن های پرداختند توسعه، تسهیل و کاربردی سازی آن در آموزش

زمینه، میزان موفقیت پژوهش های آموزشی  واقعی در آموزش و یادگیری به صورت شهودی و نقش متاورس در این

پژوهش نشان می دهد  یافته هایربرد متاورس در آموزش بود. صورت گرفته و دلایل علمی و پژوهشی آن ها برای کا
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که در راستای زمینه سازی برای ورود متاورس می بایست:الف( الگوهای طراحی آموزشی مبتنی بر متاورس طراحی 

محیط های آموزش و یادگیری  گردد. ب( الگوی تولید محتوا برای متاورس طراحی و ارائه گردد. ج( اصول طراحی

متاورس  بر متاورس طراحی، تدوین و استانداردسازی شود. د( اصول و روش پیاده سازی، توسعه فنی و پشتیبانیمبتنی 

تدوین گردد. ه( اصول و روش های ارزشیابی برنامه های آموزشی مبتنی بر متاورس طراحی شود. و( منشور حقوقی و 

 .محیط های آموزشی متاورس تهیه شود اخلاقی

ررسی نقش فناوری های جدید آموزشی در تعلیم و تربیت و نقش آنها در تعاملات ژوهشی به ب( در پ3049رضائی )

تعلیم و تربیت، پیوسته یکی از دغدغه های نظام پرداختند. یافته های پژوهش نشان می دهد که خانواده و مدرسه 

واده ها و نظام آموزشی مداوم در آموزشی کشور بوده و هست .واژه ای که فرایندی پیچیده را در خود جای داده و خان

تلاش اند این فرآیند را با توجه به امکانات و ضروریات آن عصر، بهتر و سریع تر به سر منزل مقصود برسانند .در این 

میان، مدتی است که چالش تازه ای به نام استفاده از فناوری ها نوین ، پیش روی سیاست گذاران و دست اندرکاران نظام 

ور، از ابتدایی تا آموزش عالی، در سطح ملی و نیز مدارس و دانشگاه ها قرار گرفته است .روحیه نوجویی یا آموزشی کش

نوگرایی این سیاست گذاران و دست اندرکاران، آنها را واداشته است که با عجله و سرعت، نظام آموزشی کشور را به 

 . این فناوری مجهز سازند

تازه ترین ی با عنوان نقش متاورس در فرآیند یادگیری به این نتیجه رسیدند که ( در پژوهش3044فرخی و همکاران )

مفهومی که امروزه بین مردم متداول گردیده است متاورس می باشد و متاورس خارج از هر گونه محدودیت هایی 

ر آموزش و یادگیری کاربران را با دنیایی فراتر از مکان و مرزها متصل می کند. همچنین متاورس نقش تاثیرگذاری د

 دارد.

( در پژوهشی به نام چالش های هویتی نوین در متاورس بیان داشتند که رشد اقتصادی مجازی و برنامه 3044آراسته )

های کاربردی آن در سالهای اخیر به حدی بوده است که می توان از آن به عنوان یک انفجار تلقی نمود و بعنوان 

 یکم از آن یاد می شود.مهمترین رویداد قرن بیست و 

( در پژوهشی با عنوان متاورس: مرحله بعدی فرهنگ انسانی و اینترنت بیان داشتند که کل 9493و همکاران )3جورج 

 جهان در حال تجربه یک تغییر قابل توجه از اقتصاد واقعی به اقتصاد دیجیتال می باشد.

اید درباره متاورس بدانید بیان داشتند که از زمان رواج ( در پژوهشی با عنوان آن چیزی که ب9493و همکاران ) 9لی

 ، فضای مجازی مدام در حال تکامل بوده است.3224اینترنت در دهه 

 نتیجه گیری
متاورس جدیدترین فناوری است که به دنبال تغییر بنیادی نحوه کسب و کار و تعامل ما با اطرافیانمان، از جمله محیط 

پژوهش با تلاش این ی و حسابرسی تأثیر خواهد گذاشت. ابراین به احتمال زیاد بر حسابدارکسب و کار و مالی است و بن

 ا زمانی که مبادلات اقتصادی درو نتیجه گرفت که ت شد ورس آغازبرای شناسایی میزان نیاز به حسابداری در دنیای متا

های اطلاعات حسابداری در متاورس  مدنیا وجود داشته باشد، به حرفه حسابداری نیاز است. ماهیت و عملکرد سیست

ممکن است تحت تاثیر قرار گیرد، اما اهداف حسابداری همچنان ثابت خواهد ماند. تغییرات در کاربردها و نه در 
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گیری حسابداری  د که نیازمند اندازهکن های جدیدی را ارائه می دارایی ها اعمال خواهد شد. علاوه بر این، متاورس تئوری

های اطلاعات حسابداری در  د که همگی در راستای ویژگینمای ی افشای جدیدی را نیز ارائه مینین ابزارهاهستند و همچ

تواند محیط یادگیری و آموزش تعاملی متفاوتی را برای حسابداران و  در سطح علمی، متاورس می. باشند درازمدت می

ا را برای تطابق با دنیای دیجیتال بهبود بخشد. علاوه بر ه های آن ها و مهارت حسابرسان فراهم کند که ممکن است توانایی

توان انتظار داشت که در حوزه حسابرسی نیز شاهد  توان از حسابرسی جدا کرد، بنابراین می موارد فوق، حسابداری را نمی

نهایت، فارغ از  در .آوری شواهد و ارزیابی ریسک ریزی حسابرسی، جمع تأثیرات متاورس باشیم، به ویژه در زمینه برنامه

افقی، یک پیشرفت عمودی در  اور است که متاورس به جای انقلابهای متاورس، این پژوهش بر این ب سطح قابلیت

بت باقی بدین معنا که اهداف حسابداری و حسابرسی همچنان ثاایجاد خواهد کرد. بداری و حسابرسی را های حسا زمینه

های متاورس به عنوان ابزارهای کمکی برای حسابداری و حسابرسی عمل خواهند  و فناوری خواهند کردمانده و تغییری ن

حسابداران و حسابرسانی . دنمومتحول خواهد متاورس دنیای حسابداری و حسابرسی را به طور کامل بطور خلاصه  .کرد

همگام با آن، سطح دانش خود را نموده و های جدید استفاده  توانند با این تحولات سازگار شوند و از فرصت که می

 .خواهند بودو ماندگار در این دنیای نوظهور پیشرو  ارتقاء دهند

های مالی را دارد. با این  پتانسیل تحول در نحوه ارائه و مصرف گزارشمتاورس فناوری در بعد گزارشگری مالی نیز 

ها باید مزایا و معایب را به  گرفته شود. شرکت هایی وجود دارد که باید قبل از اتخاذ این فناوری در نظر حال، چالش

ریزی  ها برنامه ، برای غلبه بر چالشیا فناوری متاورس دقت بسنجند و در صورت تصمیم به استفاده از واقعیت مجازی

 . کند تر ایجاد می های مالی جذاب های جدیدی را برای ارائه گزارش واقعیت مجازی فرصت. کنند

 منابع و ماخذ
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